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UCHWAŁA NR .\.. 
RADY MIASTA ZGIERZA 

Prze 

z dnia 2025 r. 

w sprawie wyrażenia zgody na przystąpienie Gminy Miasto Zgierz do 
złożenia wniosku przez Samorządowe Liceum Ogólnokształcące im. 

Romualda Traugutta w Zgierzu, o dofinansowanie projektu 
edukacyjnego dla uczniów i nauczycieli, finansowanego przez Europejski 

Fundusz Społeczny Plus (EFS+) Erasmus + w edukacji szkolnej 

Na podstawie art. 18 ust. 2 ustawy z dnia 8 marca 1990 r. o samorządzie 
gminnym (Dz. U. z 2024 r. poz. 1465, poz. 1572, poz. 1907. poz. 1940) Rada 
Miasta Zgierza 

uchwala, co następuje: 
§ 1. Wyraża się zgodę na przystąpienie Gminy Miasto Zgierz do złożenia 

wniosku przez Liceum Ogólnokształcące im. Romualda Traugutta w Zgierzu, 
0 dofinansowanie projektu edukacyjnego dla uczniów i nauczycieli, 
finansowanego przez Europejski Fundusz Społeczny Plus (EFS+) Erasmus + 
w edukacji szkolnej. 

§ 2. Szacunkowa wartość projektu nie przekroczy kwoty 330.000,00 zł 
1 stanowi koszty kwalifikowane Programu Erasmus + w edukacji szkolnej. 

§ 3. Wykonanie uchwały powierza się Prezydentowi Miasta Zgierza. 

§ 4. Uchwała podlega ogłoszeniu na tablicy ogłoszeń Rady Miasta Zgierza 
przez okres 14 dni. 

§ 5. Uchwała wchodzi w życie z dniem podjęcia. 

Miasta 

NACZELNIK WYDZIAŁU 
I MŁODZffiŻY 

mgr Marek Lipiec 

Nie wwzęzM, 
-prawnych 

Barba, 
Prawny 
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UZASADNIENIE 

Projekt ma na celu podniesienie kompetencji językowych i cyfrowych jego 

uczestników. Szkoła w latach ubiegłych realizowała projekt w ramach 

programu Erasmus + w edukacji szkolnej, który kładł nacisk na kształcenie 

kadry pedagogicznej. Były to przede wszystkim mobilności zagraniczne 

nauczycieli, którzy popularyzowali zdobytą wiedzę i umiejętności cyfrowe i 

językowe naszym uczniom. 

Projekt zwiększa świadomość i bezpieczeństwo korzystania z technologii 

cyfrowych. Podnosi umiejętności komunikacyjne. 
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